RAPORTUL JURIULUI

RESPO CITY 2024 - Editia a treia - Concurs studentesc de idee
14 APRILIE 2024

1. Juriul concursului:

Arh. Serban Tiganas, Facultatea de Arhitectura si Urbanism Cluj-Napoca
Arh. Cristian Blidariu, Facultatea de Arhitectura si Urbanism Timisoara
Arh. Lorena Breaza, The Challenge Academy

Arh. Razvan Nica, Facultatea de Arhitectura G.M. Cantacuzino, lasi

Arh. Stefan Ghenciulescu, Revista Zeppelin

Mihai Dragan - Ministerului Mediului, Apelor si Padurilor

2. Conditii in vederea jurizarii:

Au fost predate electronic 41 de proiecte. Secretariatul concursului a verificat respectarea
conditiilor in vederea jurizarii: conditiile privind calitatea de concurent, respectarea temei si a
regulamentului de concurs, termenul de predare, anonimatul. 35 de proiecte au respectat
aceste conditii si au intrat Tn procesul de jurizare, iar 6 proiecte au fost decalificate, toate
pentru depasirea termenului limita de predare.

3. Desfasurarea jurizarii:

Membrii juriului au fost prezenti la sedinta de jurizare din data de 14 aprilie 2024, ce a avut
loc online, pe platforma Zoom. Expunerea proiectelor in vederea jurizarii s-a facut cu
respectarea conditiilor de anonimat. in prealabil, fiecare membru al juriului a analizat
solutiile, stabilindu-si propria selectie de proiecte propuse spre nominalizare. In urma
dezbaterii si a discutiilor pe seama fiecarui proiect selectat de catre un membru al juriului, au
fost nominalizate proiectele cu codurile: NMD3, WATE, RSA3, AL22, A683, 3009, 9E7A,
3X3M, SS21, DGTD. Ulterior, proiectele care au primit cele mai multe voturi in urma celei
de-a doua runda de dezbateri au fost RSA3, 9E7A, 3X3M, acestea fiind si cele de pe
podium.

4. Criteriile de jurizare

Criteriile de evaluare au fost cele publicate in tema de concurs si sunt reprezentate de
functionalitate, accesibilitate, calitate arhitecturala a centrului de colectare in raport cu
spatiul halei, coerenta a integrarii centrului de colectare intr-o cladire de patrimoniu
industrial, reversibilitate si flexibilitate a propunerii, atmosfera creata cu ajutorul functiunii
nou propuse, echilibru si atentie in relatie cu gradul de ocupare a spatiului si cu calitatile lui
arhitecturale.

5. lerarhia si acordarea premiilor

PREMIUL I — in valoare de 5000 euro net - proiectul cu codul de identitate RSA3
PREMIUL Il —in valoare de 2000 euro net - proiectul cu codul de identitate 9E7A



PREMIUL IIl - in valoare de 1000 euro net - proiectul cu codul de identitate 3X3M

6. Observatii ale juriului in legatura cu RESPO CITY 2024 si proiectele propuse

Cea de-a treia editie a concursului RESPO CITY a marcat o schimbare extrem de
semnificativa: este prima oara cand participantii nu au trebuit sa propuna o cladire noua, ci o
interventie asupra uneia existente. Totodata, nu a existat decat un singur amplasament,
situat nu intr-unul din centrele universitare de unde provin concurentii, ci in Resita, un oras
aflat in plina renastere dupa criza urbana profunda de dupa 1990.

Cea mai ecologica cladire este pana la urma una existenta care, in loc sa fie demolata, este
reabilitata, re-echipata si primeste o viata noua. Regenerarii patrimoniului construit, aici Hala
Minda, o constructie industriala valoroasa, se adauga principiul care a guvernat toate editiile
concursului: reciclarea si ecologia deseurilor nu sunt doar probleme tehnice, ci si urbane,
arhitecturale si sociale.

Proiectele participante arata ca lucrul cu o constructie existenta stimuleaza creativitatea si
ca studentii pot aduce impreuna tehnologia istorica si cea de ultima ora, ca pot foarte bine
imagina un viitor pentru operele trecutului. Calitatea propunerilor este remarcabila si
demonstreaza si ca alaturarea de activitati ce par din lumi complet diferite — colectarea
deseurilor electrice si electronice si activitatile culturale si comunitare — e foarte posibila
atunci atunci cand intervin inteligenta si talentul.

Juriul a remarcat mai multe tipuri de abordari, de la construirea unor suprafete considerabile
la interventii usoare sau chiar lasarea aproape complet libera a spatiului. Trebuie remarcat
ca, in realitate, si cele mai putin invazive solutii propuse, de fapt chiar si punerea in
siguranta a halei, adaptarea sa la functiuni publice si la noile norme, ar presupune interventii
si solutii tehnice complexe. Reabilitarea fondului construit este pe cale sa devina unul dintre
domeniile cele mai importante (in unele tari, cel principal) al practicii de arhitectura. Ea
necesita insa o rigoare, o grija si o gandire economica cel putin in aceeasi masura cu
constructiile noi de o anumita scara.

Dorim sa felicitam participantii pentru entuziasmul si atitudinea lor responsabila.
Concursurile studentesti reusite, cum este in opinia noastra si cel de fata, au darul de a ne
face optimisti pentru viitorul spatiului construit de la noi. Speram ca acest optimism si toata
creativitatea pe care am intalnit-o aici sa sprijine eforturile organizatorului RESPO DEEE si a
Primariei Resita de-a schimba modul in care reciclam, actionam ecologic, prezervam si
reinventam patrimoniul construit.

Proiect RSA3 - Premiul |

Juriul a decis sa acorde locul 1 proiectului cu numarul de identificare RSA3 apreciind in
primul rénd claritatea si caracterul echilibrat al solutiei propuse. Proiectul raspunde in cea
mai mare masura datelor de tema, atat prin propunerea unei rezolvari functionale ce pune
accent pe principala misiune a beneficiarului cat si din perspectiva relatiilor spatiale si
formale generate intre cele doua volume construite principale ale centrului si structura



istorica a halei Minda. Arhitectura propusa, neutra si echilibrata nu este lipsita de caldura si
familiaritate, fiind in efect final primitoare si prietenoasa. Contrastul dintre suprafetele de
lemn si structura alba gi curata a halei istorice pune accent pe spatiul interstitial, ce se
deschide in lumina, deopotriva pe orizontala dar si pe verticala, valorizand la maxim
potentialul suprafetelor vitrate. In acest sens, spatiul cel mai valoros devine chiar miezul
lipsit de constructii, zona cea mai flexibila si multifunctionald, marginita atat prin cele doua
constructii temporare ale centrului de reciclare dar mai ales prin seria de cortine fine, cu
aspect metalic, a caror stralucire, accentueaza si mai mult inaltimea spatiului si ambianta
acestuia in relatie cu lumina naturala. Juriul a apreciat decizia de a pastra suficient spatiu
neocupat si implicit potentialul pe care acesta il are in a acomoda diverse tipuri de
manifestari.

Interventiile propuse au un vadit caracter reversibil si temporar, atat prin materialitatea
aleasa (panouri de CLT) cat si prin pozitionarea lor articulata fata de elemente de limita ale
halei existente. Cele doua volume propuse sunt perfect plauzibile din punct de vedere
constructiv si functional. Ele opereaza la randul lor cu indltimea spatiului oferind
participantilor perspective longitudinale de-a lungul halei atat de la nivelul teraselor
superioare dar si prin parcursul cursivei ce le leaga. Functiunea centrului de reciclare este
rezolvata coerent in raportul cu accesele, zonificarea rezultata fiind in masura sa creeze
spatii continute dar si deschise ce se pun reciproc in valoare, fara a altera in vreun fel
arhitectura originala si sensul continatorului principal.

Nu in ultimul rénd, juriul a apreciat calitatea comunicarii vizuale, pedant si competent
executate, ce este in masura sa expliciteze solutia unui public cat mai larg.

Proiect 9E7A - Premiul al ll-lea

Aparent, autorii nu propun aproape nimic concret. Acest ,aproape nimic” exprima de fapt o
gandire strategica care leaga nivelul teritorial de interventiile arhitecturale si de amenajare
minimale. Spatiul magnific al Halei Minda este prezervat practic intact, pus in valoare si
devine un container, apt de-a gazdui evenimente dintre cele mai diverse si de-a deveni un
loc energic si iconic la scara nationala (cel putin). Demersul este puternic si bine sustinut de
catre solutia arhitecturala.

Prezentarea eleganta si ludica (o banda desenata cu o serie de povesti) este foarte potrivita
cu spiritul proiectului si remarcabila in sine.

Recuperarea si montarea Pepinierei, instalatia principala din cadrul evenimentului
,Timisoara Capitala Culturald 2023” vorbeste despre subiectul reciclarii i ar avea valoare de
reper in peisaj. Relatia sa cu corpul Halei nu este insa poate cea mai potrivita iar juriul nu
este convins ca acest gest este cu adevarat necesar pentru valabilitatea propunerii.

Aspectul cel mai problematic al proiectului il reprezinta insa tratarea spatiilor centrului de
colectare DEE. Acesta este instalat in fostele spatii tehnice adiacente Halei. Juriul considera
ca functionarea va fi extrem de dificila. Pe de alta parte, acest gest elibereaza, ce-i drept,



complet spatiul principal, insa o face prin eliminarea din acesta a ceea ce, conform temei, ar
fi elementul in jurul caruia se coaguleaza orice scenariu de refolosire a cladirii. Nu in ultimul
rand, ocuparea fostelor spatii tehnice ridica semne de intrebare asupra absentei sau limitarii
drastice unor spatii de servicii indispensabile functionarii marelui echipament public propus.

Proiect 3X3M - Premiul al lll-lea

Proiectul 3X3M are la baza principiile modularitatii si flexibilitatii, care sunt abil materializate
cu ajutorul unei retele spatiale de tip schela si a unor membrane textile semiopace. Centrul
de colectare este dezvoltat alveolar pe directia longitudinala, cu deschideri vizuale controlate
catre spatiul central polivalent. Rigoarea acestei organizari spatiale liniare, care ocupa
aproape o treime din suprafata halei Minda, este contrabalansata prin introducerea unor
module multifunctionale si liber deplasabile in spatiu. Aceste module se pot grupa in
vederea unor activitati cu un numar mai mare de participanti, se pot inchide si deschide in
functie de cerinte, dar simultan pot ritma spatiul dominant.

Rezultatul este un ansamblu care reuseste sa conecteze credibil centrul de colectare a
deseurilor DEEE cu spatiul fluid si adaptabil alocat utilizarilor publice. Juriul a apreciat
caracterul cu adevarat reversibil al interventiei, claritatea compozitiei si utilizarea
potentialului expresiv al structurii si spatiului existent.

Desi imaginile interioare sugereaza atmosfera si modalitatile de utilizare a statiilor,
redactarea planurilor, implicit si rezolvarea de detaliu a cerintelor specifice centrului de
reciclare, este deficitara. De asemenea, juriul a observat neconcordante intre perspectivele
interioare si elementele de subdivizionare spatiala figurate in plan.

Proiect A683

Proiectul ReMIND(A) suprapune sistemului spatial simetric al halei o configuratie dinamica
obtinuta prin inlantuirea pe diagonala a modulelor ce deservesc centrul de colectare. Acest
element defineste o limitd permeabila si un spatiu amplu asociat accesului principal, dar nu
reuseste sa ierarhizeze cele doua grupe de utilizari. Acuzarea diagonalei, gest compozitional
apreciat de juriu, este dublata de o cursiva la nivelul etajului al doilea si de o tiroliana ce
parcurg spatiul pe directia longitudinala, conferind perspective de ansamblu asupra
intregului spatiu interior.

Proiect WATE

Proiectul propune o solutie bogata si variatad sub aspectul tipologiilor spatiale ce confera
intregului ansamblu un aspect festivalier si jucaus. Misiunea principala a beneficiarului este
bine conturata si anuntata atat prin limbajul arhitectural ales cat si prin intermediul unor
forme directe de comunicare. Ansamblul de obiecte propuse genereaza in egala masura
spatii conturate prin fluxuri tehnice clare dar si zone locuibile si familiare. in ciuda acestor
calitati, in raport cu arhitectura halei, volumele propuse genereaza un spatiu cameral, putin



prea dens, ce este nu de putine ori atasat limitelor. in acest sens, opinia juriului este ca
imaginile rezultate, descriu insuficient rolul ambiental dar si simbolic al structurii existente.

Proiect NMD3

Aceasta a fost cea mai convingatoare propunere de tip ,casa in casa” din cadrul concursului.
Centrul de colectare ia forma unei insule construita din materiale usoare. Concentrarea
permite eliberarea unei suprafete considerabile. Din pacate, aceasta centralitate functionala
si simbolica devine si una geometrica: amplasarea simetrica pe axa lunga limiteaza de fapt
flexibilitatea si nu mai permite perceperea globala (sau aproipae globala) a spatiului.

Proiect SS21

Proiectul reuseste sa conserve caracterul spatial initial al halei, respectiv spatiul unic,
luminos, continator de activitati, asa cum se presupune ca a functionat si in formula
industriala. Daca referinta la traseele de activitati poate fi vazuta ca o legatura aluziva cu
acest caracter mentionat al proceselor de productie, modul de transpunere in covoare
pictate colorate pare excesiv si prea explicit, dirijand prea mult vizitatorii si interferand prea
mult cu libertatea de optiune si miscare a acestora. Spatiul rezultat este foarte aerisit, ceea
ce este o calitate evidenta, dar poate subutilizat, ceea ce face ca eficienta realizarii unui
mediu interior de lucru si relaxare sa fie chestionabila. La toate acestea se adauga o
reprezentare a ambiantelor foarte placuta, care continua supletea structurii acoperisului prin
elementele adaugate.

Proiect AL22

Solutia propusa este liniara si declarat continuatoare a caracterului spatiului care o contine.
Proiectul se distinge prin unitatea atent controlata a elementelor de amenajare introduse in
hala si prin eficienta folosirii spatiilor. Ambianta este coerenta, sustinuta in detaliu de
structura secundara si de mobilare. Amenajarea spatiului exterior are o anumita rigiditate a
configuratiei iar pozitia terenului de sport nu este sustinuta de posibilitatea de a primi un
public. Revenind la spatiul interior, modul de ocupare al acestuia este echilibrat, bine dozat,
lasand posibilitatea de a percepe integral, din diferite unghiuri, hala istorica. Totusi remarcam
un anumit formalism al abordarii.

Proiect 3009

Proiectul aduce Tn acelasi spatiu o colectie de elemente conceptuale foarte puternice,
depasind limitele unui echilibru bine gasit dintre ceea ce pastrezi si valorifici si ceea ce aduci
nou. Parterul liber este interesant atat functional cat si conceptual, insa costisitor din
perspectiva structurald, necesitand o consolidare excesiva si punand rationalitatea si
eficienta structurii initiale Tn fata unei alterari substantiale a acestor calitati. De asemenea,
desi foarte interesanta, aducerea unei cantitati mari de sol si vegetatie in interior este
idealizata, transformarea in sera a spatiului necesitand eforturi de irigare, insorire,
climatizare si mentenanta, chestionabile. O alta idee foarte interesanta este expunerea spre
spatiul interior a obiectelor electrice reciclabile, care ar fi meritat continuata cu dezvoltarea



unui sistem mecanic de transport si poate chiar vizitare. Apreciem toate aceste idei ca fiind
valoroase, in pofida rezultatului final care pozitioneaza proiectul in postura unei abordari
excesive fata de cladirea istorica.

Proiect DGTD

Proiectul propune o traversare a spatiilor principale - atat a celor cerute prin tema, cat si a
functiunilor care le completeaza, propuse de participanti - prin intermediul unui element
metalic, menit sa le conecteze atat in plan, cat si pe verticala; acest element face, totodata,
conexiunea cu spatiul exterior, fiind vizibil pe fatada dinspre strada si fiind perpetuat, la nivel
de gest, si in spatiul public adiacent halei. Juriul a apreciat rigurozitatea proiectului si felul in
care a rezolvat functional cerintele temei. Desi ideea unei pasarele - element puternic si
strident - poate avea haz intr-un spatiu industrial, juriul a considerat ca, in cazul de fata,
coroborarea acesteia cu gradul ridicat de ocupare a halei, lasa in plan secundar grija fata de
obiectul de patrimoniu - si totodata criteriul flexibilitatii -, perceptia acestuia din interior fiind
alterata (nu se mai intelege spatiul halei, proportiile golurilor si alte calitati ale lui) si puternic
intrerupta de elementele propunerii, fie ca vorbim de plansee sau parti ale acestei
promenade.



